
LEEFTIJD
1ste tot en met 6de leerjaar

MATERIAAL
Gezelschapsspelletjes, smartgames, 
bewegingsmateriaal, puzzels,….

TIJD
Wekelijks / dagelijks 10 – 60’

HUISWERKDOELEN 
• Inoefenen van de leerstof
• Automatiseren
• De brug naar huis maken
• Bieden van succeservaring
• Toepassen van de leerstof in een   

andere context

CONTEXT 
• In de klas
• In de school, tijdens de schooluren
• In de school, na de schooluren
• In het gezin

EINDTERMEN

LEZENLEZEN 3.1 De leerlingen kunnen de informatie achterhalen in: voor hen bestemde instructies  
voor handelingen van gevarieerde aard.

SOCIALE SOCIALE 1.2 De leerlingen kunnen in omgang met anderen respect en waardering opbrengen.

VAARDIGHEDENVAARDIGHEDEN 1.3 De leerlingen kunnen zorg opbrengen voor iets of iemand anders.

Afhankelijk van de domein specifieke inhoud kunnen ook andere eindtermen 
behaald worden.
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11.
SCHOOL SPELOTHEEK

EEN SPEELCULTUUR INSTALLEREN IN EEN GEZIN. 

 BESCHRIJVING ACTIVITEIT 

De spelotheek is een verzameling van allerlei 
spelmateriaal. Deze bevindt zich (liefst) op een 
centrale plek, zodat leerkrachten en leerlingen 
er makkelijk aan kunnen én het ook tijdens de 
speeltijd of middagpauze gebruikt kan worden. 
Je kan als school een uitleensysteem opzetten, 
waarbij ouders, samen met hun kinderen (twee)
wekelijks materiaal kunnen ontlenen.

Er is een aangetoond positief verband tussen 
de aanwezigheid van spelmateriaal thuis en 
schoolsucces (zie Hattie). Niet elke ouder is ech-
ter overtuigd dat spelen de ontwikkeling van 
kinderen een stevige zet geeft. Geef daarom ook 
uitleg bij het materiaal.

Bij de opening of aanvang van de spelotheek 
kan je hierover een oudergroep organiseren. Je 
kan ook ouders gericht uitnodigen, bv per klas 
of taalgroep. Wanneer de spelotheek open is tij-
dens oudercontacten kunnen ouders samen met 
jou of een vrijwilliger spelmateriaal uitzoeken 
dat tegemoet komt aan een bepaalde nood, bv 
taalontwikkeling. 

Mogelijke inhoud van de spelotheek:
• Smartgames
• Woordzoekers, sudoku’s, kruiswoord-  

raadsels)
• Doe – het – zelf spelletjes: laat de kinderen 

zelf een memory, een kwartet, een bingo ma-
ken.

• Tangram
• Vouwblaadjes met instructiefiches
• Gezelschapsspelletjes: Pim Pam Pet, Wie is 

het?, Ganzenbord, Uno, Monopoly, ...Story-
cubes, Malle getallen

• Bekersommen 

Het opzetten en laten draaien van een spelo-
theek vraagt tijd en energie. Hoewel er vanuit 
de school altijd enige coördinatie zal nodig zijn 
is dit iets waar ouders, vrijwilligers of studenten 
zich graag voor inzetten. Oudercomités, service-
clubs of sponsors kunnen financieel een zetje 
geven.

Interessant spelmateriaal om extra in te zetten 
bij taal en rekenvaardigheden:
https://www.despeelbode.be/
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